
Code22
Technik & Kreativität
Code22 verbindet innovative 
Technologie mit kreativer Gestaltung 
und schafft einzigartige 
Lernerfahrungen für Kinder.

Spielerisches Entdecken
Kinder entdecken spielerisch digitale 
Medien und neue Technologien in 
einer sicheren und inspirierenden 
Umgebung.

Nachhaltige Bereicherung
Der Verein schafft Erlebnisse, die nachhaltig bereichern, Spaß machen und die 
Gemeinschaft stärken.



Überblick der Aktivitäten

Vielfältige Projekte

Von Drohnen bis zu Computerspielen - unsere Aktivitäten decken ein breites Spektrum 
digitaler Technologien ab und bieten für jeden Interessensbereich etwas Spannendes.

Praxisnahes Ausprobieren

Im geschützten Umfeld mit Studenten der Uni können Kinder ohne Druck 
experimentieren und ihre eigenen Erfahrungen sammeln.

Kreativität & Teamarbeit

Kreativität, Teamarbeit und technische Neugier stehen im Mittelpunkt aller unserer 
Aktivitäten und fördern ganzheitliche Entwicklung.

Unsere vielfältigen Projekte ermöglichen es Kindern, 
Technologie auf eine natürliche und spielerische Weise 
zu erkunden.



Beispiel Aktivität: Drohnen fliegen
01

Spielerischer Einstieg
Kinder lernen die Grundlagen der Technik 
und Steuerung durch praktisches 
Ausprobieren und spielerische 
Herangehensweise.

02

Bewegung & Digitales
Die perfekte Verbindung von Bewegung 
im Freien und der digitalen Welt schafft ein 
ganzheitliches Lernerlebnis.

03

Fähigkeiten entwickeln
Förderung von Konzentration und Feinmotorik durch präzise Steuerung und 
aufmerksame Beobachtung der Drohnenflüge.

Das Drohnenfliegen kombiniert technisches Verständnis mit praktischer Anwendung 
und macht Kindern die Faszination der Luftfahrttechnik zugänglich.



Beispiel Aktivität: Videos bearbeiten

Rohmaterial verwandeln

Kinder verwandeln Rohmaterial von der Drohne in 
spannende, professionell wirkende Clips.

Kreativer Umgang

Kreativer Umgang mit Schnitt, Effekten und Musik 
entwickelt das Verständnis für Storytelling.

Mediengestaltung verstehen

Verständnis für digitale Mediengestaltung und die Macht 
visueller Kommunikation.

Die Videobearbeitung ermöglicht es Kindern, ihre eigenen Geschichten zu erzählen und dabei wichtige digitale Kompetenzen zu entwickeln.



Beispiel Aktivität: Fotos gestalten

Eigene Fotos bearbeiten
Kinder lernen, ihre eigenen Fotos kreativ zu 

bearbeiten und dabei ihre künstlerische Vision 
zu entwickeln.

Spielerische Bildbearbeitung
Spielerischer Umgang mit professioneller 

Bildbearbeitungssoftware macht komplexe 
Tools zugänglich und verständlich.

Gestaltungssinn fördern
Förderung von Sinn für Gestaltung, Farben und 
Komposition durch praktische Anwendung und 

Experimentieren.



Beispiel Aktivität: YouTube-Kanal ausprobieren

Digitale Plattformen verstehen

Kinder erleben hautnah, wie digitale Plattformen funktionieren und 
welche Möglichkeiten sie bieten. Sie lernen die Mechanismen 
hinter den Kulissen kennen.

Sicherer Umgang

Sicherer Umgang mit Inhalten und Veröffentlichungen steht im 
Vordergrund. Kinder lernen, verantwortungsbewusst mit ihren 
digitalen Spuren umzugehen.

Social Media Kompetenz

Verständnis für Chancen und Risiken von Social Media entwickelt 
kritisches Denken und Medienkompetenz für die digitale Zukunft.



Beispiel Aktivität: Podcast aufnehmen

Podcasting verbindet technische Fähigkeiten mit 
kommunikativen Kompetenzen und stärkt das 
Selbstvertrauen der Kinder.

Tonaufnahme & Schnitt

Erste Erfahrungen mit 
professioneller Tonaufnahme und 
digitalem Schnitt vermitteln 
technisches Verständnis für 
Audioproduktion.

Ideen strukturieren

Kinder lernen, ihre Ideen zu 
strukturieren und überzeugend zu 
präsentieren - wichtige Fähigkeiten 
für Schule und Leben.

Selbstbewusstsein stärken

Förderung von Selbstbewusstsein durch das Sprechen vor dem Mikrofon und 
die Präsentation eigener Gedanken.



Roboter bauen & programmieren

Robotik verbindet mechanisches Verständnis mit digitaler Programmierung und macht komplexe Technologie für Kinder zugänglich und faszinierend.

Praktisches Tüfteln
Hands-on Erfahrung beim Zusammenbauen 

und kreativen Problemlösen entwickelt 
technisches Verständnis.

Logik & Programmierung
Spielerisches Lernen von Logik und 
Programmierkonzepten macht abstrakte 
Konzepte greifbar.

Technik begreifen
Technik wird greifbar und verständlich durch 
direktes Experimentieren und sofortiges 
Feedback.



Eigene Computerspiele entwickeln

Erste kleine Spiele

Kinder programmieren ihre ersten kleinen Spiele und erleben 
den kompletten Entwicklungsprozess von der Idee bis zum 
fertigen Produkt.

Coding & Game Design

Spielerische Einführung in Coding und Game Design 
vermittelt fundamentale Programmierkonzepte auf 
unterhaltsame Weise.

Sichtbare Erfolge

Motivation durch sichtbare eigene Ergebnisse - nichts ist 
befriedigender als das selbst programmierte Spiel zu 
spielen!

Game Development kombiniert Kreativität mit logischem Denken und 
zeigt Kindern, dass sie selbst Schöpfer digitaler Welten sein können.



Zusammenarbeit mit der Uni 
Münster

Neue Ideen & Energie
Studierende bringen frische Ideen und 
jugendliche Energie ein, die das 
Lernerlebnis bereichern und 
inspirieren.

Fachliche Begleitung
Kinder profitieren von qualifizierter 
fachlicher Begleitung und dem 
wertvollen Austausch mit angehenden 
Experten.

Brücke schaffen
Eine wichtige Brücke zwischen Schule, Verein und Universität fördert 
lebenslanges Lernen und Bildungsvernetzung.

Die Partnerschaft mit der Universität Münster ermöglicht es, aktuelle Forschung und 
innovative Lehrmethoden direkt in die Vereinsarbeit zu integrieren.



Gemeinschaft & Freude

Code22 macht Technologie für alle zugänglich - unabhängig vom familiären Hintergrund können alle Kinder an unseren spannenden 
Aktivitäten teilnehmen und ihre digitalen Kompetenzen entwickeln.

Freundschaft
Code22 schafft einen besonderen Ort für 

Freundschaft und starken Teamgeist.

Kreativität
Technik trifft Kreativität in einer positiven und 
inspirierenden Atmosphäre.

Kostenlos
Die Vereinsmitgliedschaft ist für alle Kinder völlig 
kostenlos zugänglich.

Spenden
Alle Aktivitäten werden durch Spenden der 

Gemeinschaft finanziert.


